
Comandos Básicos  

 

 



Objetivos:  

 Através da sequência de tópicos abaixo, 
busca-se compreender o funcionamento (toques e 
gestos na tela) das operações básicas utilizadas em voo 
no LK8000. 
 

1. Comandos Gerais 

1. Barra Inferior 

2. Modos 

3. Menu Principal 

2. Modos de Visualização 

1. Mapa 

2. Informações numéricas  

3. Pontos 
1. Visualização 

2. Classificação 

3.  Navegação 

3. Saindo do LK 



1 ð Comandos Gerais  



1 - Comandos Gerais  

 Quando abrimos o LK, a primeira janela que aparece é a 
Mapa. Na parte inferior desta (e demais janelas),  existe uma barra 
de informações numéricas, onde estão distribuídos áreas de toque 
(destacadas por cores) que permitem acessos aos principais 
comandos do LK conforme a figura abaixo.  

 

Å Na porção central da barra inferior, 
ao tocarmos alternamos os Modos 
de Visualização  (mapa, informações 
numéricas, waypoints, pousáveis, 
etc...). 
 

Å Realizando toques a direita e a 
esquerda da região onde alternamos 
os M. de Visualização  avançamos e 
retornamos nas informações 
numéricas da barra inferior. 
 
 

Å  Ao tocarmos no ícone na extrema 
direita da Barra inferior, ativamos o 
Menu Principal. 
 

 

 

BARRA INFORMAÇÕES NUMÉRICAS 



1.1 ð Barra Inferior  

 Ao tocarmos nas áreas destacadas por 
cores (vermelho e verde) na figura ao lado, 
avançamos ou retornamos nos dados 
disponíveis na Barra Inferior, seguindo a 
sequência mostrada abaixo.  

ALT2 
STA3 

TSK4 

ATN5 

SYS6 

CRU7 

FIN8 
AUX9 

NAV1 

TRM0 

Obs.: O padrão do programa é vir com 9 
barras ativas (é possível desativar todas 
que apresentam o nome em amarelo),  
veremos que em voo as 3 que alternam 
automaticamente (Planeio CRU7, Termal 
TRM0 e Final FIN8) são suficientes.  

Esta barra é ativada automaticamente 
quando constatado um giro completo em 
ascensão. 



1.2 ð Modos de Visualização  

 Ao clicarmos no comando Modos (área de toque no centro da barra 

inferior), passamos a trocar os modos de visualização que estão divididos em 3 
tipos distintos, os quais iremos entender o funcionamento ao longo da 
apresentação.  

ÅMapa 

ÅInformações Numéricas 

ÅPontos (até 4 janelas) 

 
 



1.3 ð Menu Principal  

 Ao tocarmos no comando Menu (área de toque no canto inferior 

direito, paraglider), abrimos uma série de comandos avançados do LK 
(navegação, configuração, alterações em mapas, etc...).  

 O assunto Menu principal é extenso e abordaremos item a item em 
futuras apresentações. Usaremos o mesmo apenas para executar a finalização 
do programa, tocando em Menu e depois no botão Exit. 

1 

2 



2 ð Modos de Visualização  



2.1 ð Mapa  

 É o principal modo de visualização do LK, é farto 

de informações conforme a figura abaixo. Seus principais 
comandos são: zoom in, zoom out e os atalhos que 
veremos como funcionam mais adiante na apresentação. 

Atalho 3 

Zoom Out (afasta) 

Zoom In (aproxima) 

Atalho 2 

Atalho1 

Obs.: Os valores sobrepostos no mapa podem ser apagados. 



2.2 ð Informações Numéricas  

 No modo de Informações numéricas, estão todos os dados das diversas 

barras inferiores, organizados e agrupados conforme atitudes de voo (Planando, 
Térmica, Prova, etc...). Possui dois comandos de toque na tela, avanço e retorno 
de informações. 

ÅPlaneio 

ÅTérmica 

ÅProva 

ÅPode adicionar + 
 



2.3.1 ð Pontos (Visualização)  

 O modo de visualização Pontos é apresentado na forma de tabelas. 

Nelas estão contidas informações de: Waypoints (Turnpoints), Aeroportos, 
Locais de pouso, Espaços aéreos, etc... Possui dois comandos de toque avanço e 
retorno, semelhante ao modo de Informações numéricas.   



2.3.2 ð Pontos (Classificação)  

 No modo de pontos podemos realizar organização dos pontos por: 

Nome, Distância, Direção, Eficiência requerida (L/D) ou Altura de chegada.  
Realizando toques nas áreas indicadas (topo da tabela) e relacionada pelas 
cores.  

Organiza os nomes dos waypoints 
em ordem alfabética. 

Ordena os waypoints da menor 
para maior distância. 

Ordena pela menor mudança de 
direção que devemos fazer. 

Ordena da maior para menor 
altura de chegada nos waypoints. 

Ordena do menor para o  maior L/D 
necessário para chegar nos waypoints. 


